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NOVIEMBRE |

BASES DEL CONCURSO COSPLAY |

ANTES DE LAS BASES EXPONEMOS EL SIGUIENTE TEMA DE SUMA IMPORTANCIA:

En este concurso se fomenta el bienestar, asi como la creacién de un ambiente y zona segura
para los participantes. Por lo cual: cualquier comentario despectivo o de odio hacia el fisico o
hacia el cosplay de cualquier participante por parte de otro en este concurso, sera motivo de
sancién o incluso expulsion del mismo por parte de la organizacion de este concurso al
participante o grupo de participantes implicados en esos comentarios maliciosos durante la
realizacion del mismo. En el caso de que los comentarios se produzcan después del concurso,
puede acarrear una sancidén que impediria la participacion en el siguiente Concurso Cosplay o
Pasarela de los “Se Remanga” del afio 2027.

INFORMACION BASICA
¢ Qué es el concurso cosplay?

Es una competencia en la cual los participantes (cosplayers), se visten, caracterizan y actuan
como un personaje de: manga, anime, videojuego, pelicula, serie... De la forma mas fiel posible al
personaje original. Se valora tanto la confeccion y la fidelidad del traje (costume) y los
complementos, como la interpretacion del personaje (play).

¢En qué consiste este concurso de cosplay?

El concurso esta dividido en dos partes:
o En la primera parte cada participante o grupo de participantes tendra una revision de su
cosplay por parte del jurado, terminada la revision de todos comenzara la segunda parte.
e Parala segunda parte los participantes subiran al escenario cuando se les nombre para
realizar una actuacion con un audio o video de fondo que deberan facilitar los
concursantes.

El jurado decidira los ganadores teniendo esas dos partes: revision + actuacion. Es obligatorio
que los participantes pasen por la revisién antes de realizar la actuacion.



FECHA, LUGARY HORA

El concurso se realizara en el salon del manga de Murcia el sabado dia 14 de noviembre de
2026 en el auditorio a las 12:00 horas.

INSCRIPCION CONCURSO COSPLAY

1. Los concursantes podran participar de forma individual o grupal (de 2 a 6 maximo).

2. No esta permitido participar de forma individual y grupal, se debe elegir solamente una
modalidad.

3. El maximo de duracion permitido para la actuacion son 3 minutos por cada participante o
grupo.

4. Habra un total de 15 plazas, cuya inscripcidn se realizara de forma online y en caso de no
llegar a cubrirse la totalidad plazas en esta modalidad, se realizara en la puerta del
auditorio después de pasar lista de los participantes. Por si fallara alguno de la modalidad
online, quedaran esas plazas en reserva disponibles.

5. Las inscripciones online se llenaran por orden de llegada. Para realizar la inscripcion
hay que rellenar el documento que se encuentra en esta seccion de la web y enviarlo
por email a la siguiente direccion: info.asokemono@gmail.com

6. Los participantes que sean menores de edad deberan enviar por correo o presentar una
autorizacion de padre, madre o tutor legal. La edad minima para participar son 16 anos.

7. En lainscripcion online deben aparecer los siguientes datos:
e Nickname individual o nombre grupal

Teléfono Movil
Correo electronico
Breve descripcion sobre el/los cosplayer/s para ser presentado/s

e Nombre del Cosplay

e Serie / videojuego / manga, etc al que pertenece
e Especificar modalidad Individual o Grupal

e Nombre y Apellidos (de TODOS los participantes)
e Fecha de Nacimiento del/los participantes

e |ocalidad

e Provincia
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Una vez los participantes envien su inscripcion, recibiran un correo electronico solicitando el audio
en formato mp3 o video en DOS formatos: mp4 y VLC. Los técnicos del auditorio utilizan VLC, lo
pedimos en ese formato para asegurarnos de que el video se va a reproducir sin incidencia. Hay
muchos tutoriales en internet para convertir el video en VLC.



Si se excediera los 3 minutos, la organizacion pedira que se envie uno nuevo con la duracion
estipulada y en el caso de no recibir el audio o video hasta el dia 5 de noviembre, la organizacién
se tomara la libertad de acortar el audio o video para ajustarlo al tiempo requerido.

Si el participante se inscribe, pero no envia video en la fecha establecida 5 de noviembre, tendra
que actuar sin este.

8. Los cosplayers participantes deberan presentarse el sabado a las 10:45 horas en la
puerta del edificio de auditorio (en la parte de la calle) para pasar lista y proceder a la
revision de cosplays a las 11:00 horas (en el interior del edificio).

Aquellos participantes que no hayan pasado por la revision del jurado ANTES de la
actuacion en el auditorio, NO podran participar en esta, es NECESARIO tener una
puntuacion completa para el correcto funcionamiento del concurso por lo que pedimos
puntualidad.

Se facilitara la lista de los participantes a los voluntarios de la puerta para que les dejen
pasar y puedan llegar a tiempo. Sdélo 1 acompafante por participante, el resto de
acompanantes tendran que realizar la cola de acceso habitual.

9. Las inscripciones online estaran abiertas hasta el dia 1 de noviembre.

10.En el caso de las inscripciones presenciales, si el cupo online no se cubre, se realizara en
la puerta del auditorio después de pasar lista de los participantes. Por si fallara alguno de
la modalidad online, quedaran esas plazas en reserva disponibles.

11.Solicitamos que, en caso de no participar finalmente en el concurso tras haberse
realizado la inscripciéon online, se envie un correo a la siguiente direccion:
info.asokemono@gmail.com

12.Si te confundes enviando la solicitud a la pasarela en lugar del concurso, NO hay prioridad
si el cupo esta completo.

INFORMACION IMPORTANTE

e No puede ganar ningun miembro de asociaciones u organizaciones que esté trabajando en
el salén manga de forma activa con estas, ni tampoco voluntarios. Tampoco los cosplayers
ganadores del concurso de Murcia Se Remanga 2025.

e Alos participantes que hayan sido confirmados via mail, se les adjudicara un numero en
este para participar tanto en la revision como en el concurso.

e Eljurado estara conformado por los cosplayers invitados al evento.

e Esta prohibido el uso de cualquier material de pirotecnia o que pueda perjudicar a los
demas participantes, asi como al publico asistente. Tampoco estan permitidas las armas de
metal, de fuego o cualquier otra que comprenda un riesgo para la seguridad de los
asistentes.


mailto:info.asokemono@gmail.com

Queda completamente prohibido mostrar simbolos que inciten al odio o relacionado con
algun tipo de grupo extremista o violento.

Se podra sancionar a los participantes que tengan cualquier tipo de actitud que la
organizacion pueda interpretar como inapropiada, tanto en el escenario como fuera de él.
Por lo tanto, tampoco se permiten comentarios de odio ni hirientes hacia otros
participantes, lo principal es pasarlo bien, asi que estos hechos también pueden ser
sancionables.

La participacion en el concurso cosplay implica la aceptacion de las bases aqui expuestas
(el no leerlas no exime su cumplimiento), asi como la cesion de derechos de imagen, lo
que significa que tanto la organizacion como el publico asistente podra grabar y fotografiar
a los participantes durante la pasarela.

Los participantes que lo deseen podran guardar sus pertenencias de forma gratuita en el
guardarropa pasando primero por el stand de informaciéon donde estaran sus nombres en
la lista.

No esta permitida la actuaciéon con animales vivos.
El ganador individual podra presentarse al préximo evento Se Remanga de Murcia, pero no
ganar la categoria individual, en cambio si tendria opcidén de ganar en la grupal. De la

misma forma, el grupo de cosplayers ganador podra presentarse, pero no ganar en el
préximo Se Remanga de Murcia, pero si ganar de forma individual.

VALORACION DE JURADO

PRIMERA PARTE: REVISION DEL COSPLAY

Se solicita a los concursantes que antes de asistir a la revisidon estén preparados para la misma.
Esto incluye llevar el traje completo y haber ido al aseo.

Si vas a usar atrezzo deberas llevar a un ayudante para que se encargue de transportarlo y
cuidarlo mientras es la revision.

Los participantes entraran por orden a la sala donde se realizara la revision del cosplay, los
grupales también entraran juntos ya que se les valorara en conjunto.

Fidelidad al personaje. Se valorara positivamente la precisién y los detalles, asi como el
magquillaje y la caracterizacion.

Trabajo a mano. Es necesario que al menos el 75% del cosplay, incluido traje y props
estén hechos a mano o modificados. La impresion 3D terminada por el participante esta
permitida.

Se permiten algunos elementos comprados tales como zapatos basicos, pelucas sin
estilizar, accesorios muy menores siempre y cuando no afecten visualmente la calidad del
cosplay y al personaje.



e Detalles técnicos. Limpieza y acabado de las costuras.

e Solo es posible optar a premio presentando un dossier o fotografias del proceso de
creacion del cosplay y los props (en caso de que los haya).

SEGUNDA PARTE: PUESTA EN ESCENA

Cuando todos los participantes hayan terminado la revision, realizaran una actuacion con musica
o video en el escenario del auditorio 2 frente al jurado y el publico. En esta puesta en escena el
jurado valorara los siguientes aspectos:

e Interpretacion del personaje: actuacion, expresiones, gestos.
e Uso del escenario y si transmite la esencia del personaje.
e El apoyo visual en la creacion de un mini escenario con atrezzo.

Esta permitido que los participantes suban hasta dos ayudantes para llevar los utensilios o
realizar los pertinentes cambios en el escenario, pero nunca podran interactuar con los
participantes durante la escenografia. El tiempo maximo para preparar el escenario antes de la
actuacién sera de 1 minuto.

En el caso de que algun participante ensucie el suelo sera el encargado de limpiarlo antes de la
siguiente actuacion.

PREMIOS

MEJOR COSPLAY INDIVIDUAL: Trofeo + 150€ en metalico + una exhibiciéon presentada en el
siguiente SeRemanga.

MEJOR COSPLAY GRUPAL: Trofeo + 200€ en metalico + una exhibicion presentada en el
siguiente SeRemanga.

MEJOR ACTUACION INDIVIDUAL: Medalla + Una sesién de fotos profesional por cortesia de
Anna Aerien + lote de regalos.

MEJOR ACTUACION GRUPAL: Medalla + Vale de 50€ para canjear en el stand “Gatita de
Algodoén” + lote de regalos.

MENCION DEL JURADO (simbélica): Diploma + lote de regalos (estas menciones pueden
quedar desiertas si asi lo considera el jurado).

El jurado podra afiadir UNA mencién especial que quedara totalmente bajo su criterio, la cual sera
un premio completamente simbdlico.

La decisién del jurado es definitiva e inapelable.



